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Character Islamic School merupakan lembaga pendidikan swasta yang 

menghadapi berbagai kendala dalam pengelolaan administrasi akademik, 
seperti pencatatan absensi manual, pengolahan nilai yang kurang efisien, serta 

pengelolaan jadwal dan pembayaran SPP yang belum terintegrasi. Untuk 

mengatasi permasalahan tersebut, dirancang dan dikembangkan Sistem 

Informasi Akademik berbasis web dengan menggunakan metode Waterfall. 
Sistem ini mencakup fitur utama seperti pencatatan absensi, input dan 

pengelolaan nilai, laporan aktivitas siswa dan pembelajaran, pengelolaan 

jadwal pelajaran, manajemen pembayaran SPP, serta sistem Penerimaan 

Peserta Didik Baru secara daring. Pengembangan sistem dilakukan melalui 
tahapan analisis kebutuhan, perancangan sistem menggunakan UML, 

implementasi antarmuka web, hingga pengujian fungsionalitas. Hasil dari 

pengembangan sistem menunjukkan bahwa sistem informasi akademik ini 

mampu meningkatkan efisiensi, akurasi, dan transparansi dalam proses 
administrasi akademik di CIS, serta memberikan kemudahan akses informasi 

bagi siswa, guru, dan staf sekolah. 
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1. PENDAHULUAN 

Character Islamic School (CIS) merupakan lembaga pendidikan yang terus berkembang dan berusaha 

meningkatkan kualitas layanan akademiknya. Namun, pengelolaan administrasi akademik di CIS masih 

menghadapi berbagai kendala, seperti pencatatan absensi yang masih manual, pengolahan nilai yang memakan 

waktu, serta penyusunan laporan aktivitas murid dan pembelajaran yang kurang efisien. Selain itu, pengelolaan 

jadwal pelajaran dan pembayaran SPP sering mengalami keterlambatan akibat sistem yang belum terintegrasi 

dengan baik. Dengan bertambahnya jumlah siswa, kebutuhan akan sistem informasi akademik berbasis web 

semakin mendesak. Sistem Informasi Akademik adalah sebuah system informasi yang mengintegrasikan data 

terkait sekolah seperti absensi siswa, pencatatan nilai, pengelolaan aktivitas siswa dan pembelajaran[1]. Sistem 

Akademik juga meliputi semua informasi tentang siswa, gurus, materi pelajaran serta informasi lainnya yang 

bersangkutan dengan sekolah[2]. Sistem ini diharapkan dapat mengotomatiskan berbagai proses akademik, 

mulai dari absensi, pencatatan nilai, pengelolaan laporan aktivitas murid dan pembelajaran, penyusunan jadwal 

pelajaran, hingga pembayaran SPP. Selain itu, sistem ini juga akan dilengkapi dengan fitur Penerimaan Peserta 

Didik Baru (PPDB) untuk proses pendaftaran siswa baru secara online. Model Agile dipilih dalam 

pengembangan sistem ini karena pendekatannya yang terstruktur dan sistematis[3]. 

Dengan tahapan yang jelas, mulai dari Plan, Design, Develop, Test, Deploy, Review, Launch. Model ini 

memastikan bahwa sistem yang dikembangkan sesuai dengan kebutuhan sekolah dan dapat berfungsi secara 

optimal[4].  

Tujuan dari perancangan ini dibuat untuk mempermudah sekolah dalam menjalankan program sekolah serta 

hal-hal berkaitan dengan pembelajaran dan administrasi akademik. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan 

untuk merancang dan mengembangkan sistem informasi akademik berbasis web di Character Islamic School 

(CIS) dengan Model Agile, guna meningkatkan efisiensi dan efektivitas dalam pengelolaan administrasi 
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akademik serta memberikan kemudahan bagi siswa, guru, dan staf sekolah dalam mengakses informasi 

akademik. Model ini juga sebagai wadah pembuatan Latihan soal untuk siswa[5]. 

Tujuan utama dalam perancangan system informasi akademik di Character Islamic School, yaitu: 

mengembangkan system informasi akademik berbasis web, meningkatkan efisiensi dalam pengelolaan 

keuangan akademik, menyediakan akses informasi penerimaan peserta didik baru, serta memudahkan pihak 

sekolah dalam mengakses informasi akademik, seperti admin, guru, siswa, bendahara, ketua Yayasan, kepala 

sekolah, dan wakil kepala sekolah.  

 

2. METODE 

Pada penelitian ini peneliti menggunakan model pengembangan sistem Agile. Model Agile adalah sebuah 

pendekatan dalam pengembangan perangkat lunak atau namajemen proyek yang berperan dalam 

pengembangan system yang menekankan pada fleksibelitas, iterasi, dan kolaborasi tim[6]. 

 

 

Gambar. 1 Model Pengembangan Sistem Agile 

Tahapan dalam Model pengembangan sistem Agile adalah sebagai berikut: 

1. Plan (Perencanaan) 

• Merupakan langkah awal di mana kebutuhan pengguna diidentifikasi dan dirumuskan[7]. 

• Tim bersama stakeholder menetapkan backlog (daftar tugas/fitur) yang akan dikerjakan pada iterasi 

tertentu. 

• Fokus utama adalah menetapkan tujuan jangka pendek yang realistis. 

2. Design (Perancangan) 

• Tim mulai membuat desain solusi teknis berdasarkan backlog. 

• Desain dalam Agile bersifat ringan dan fleksibel, dapat berubah selama proses berlangsung. 

• Biasanya mencakup desain UI, struktur data, dan alur kerja aplikasi[8]. 

3. Develop (Pengembangan) 

• Proses implementasi atau pemrograman dilakukan berdasarkan desain dan backlog. 

• Pengembangan bersifat inkremental, artinya fitur dikembangkan sebagian demi sebagian. 

• Tim pengembang bekerja secara kolaboratif dan melakukan integrasi kode secara berkala. 

4. Test (Pengujian) 

• Setelah pengembangan, dilakukan pengujian terhadap fungsionalitas yang dibangun. 

• Pengujian dilakukan secara otomatis maupun manual, dan bisa dilakukan oleh tim pengembang itu 

sendiri. 

• Tujuannya adalah memastikan bahwa hasil iterasi sesuai dengan harapan dan bebas dari kesalahan. 

5. Deploy (Implementasi) 

• Fitur atau produk yang sudah lolos pengujian akan di-deploy ke lingkungan produksi atau uji coba. 

• Proses ini dilakukan secara cepat dan berulang-ulang. 

• Feedback dari pengguna sangat diharapkan setelah deploy. 
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6. Review (Tinjauan) 

• Tim melakukan evaluasi terhadap hasil sprint. 

• Apakah fitur sesuai kebutuhan? Apakah ada kendala selama pengembangan? 

• Review dilakukan bersama stakeholder untuk menentukan langkah berikutnya 

7. Launch (Iterasi Berulang) 

• Setelah review, tim kembali menyusun rencana untuk iterasi selanjutnya. 

• Proses ini berlangsung secara terus menerus hingga semua kebutuhan pengguna terpenuhi. 

 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Berikut merupakan hasil dari yang dikerjakan dalam pengembangan Sistem Informasi Akademik (SIAK) yang 

terintegrasi dengan sistem pembayaran digital menggunakan Midtrans, dengan pendekatan metode Agile. 

Proses pengembangan dilakukan secara bertahap (iteratif) yang menghasilkan berbagai komponen sistem, baik 

dari sisi dokumentasi perancangan maupun tampilan antarmuka sistem. Adapun hasil dari implementasi sistem 

ini antara lain: 

3.1 Tabel Relasi  

Struktur basis data dalam sistem ini dirancang dengan memperhatikan integrasi antara data akademik dan data 

pembayaran. Tabel Relasi menghubungkan antara tabel di sebuah basis data untuk melakukan penggabungan 

data[9]. 

 

 

Gambar. 2 Tabel Relasi 
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3.2 Use Case Diagram 

Use Case Diagram menunjukan hubungan antara pengguna sistem (actor) dengan fungsionalitas yang tersedia. 

Use Case dideskripsikan untuk sebuah interaksi masing-masing aktor yang memiliki akses terhadap fitur-fitur 

yang berbeda sesuai perannya[10]. UML atau bisa disebut Use Case digunakan untuk menjelaskan antar aktor 

satu dan aktor yang lainnya dalam sebuah sistem yang dibuat[11]. 

 

 

Gambar. 3 Use Case dari Pengguna Aktor 

3.3 Activity Diagram 

Activity Diagram adalah salah satu jenis diagram dalam Unified Modeling Language yang digunakan untuk 

menggambarkan alur kerja atau aktivitas yang terjadi dalam suatu sistem, baik dalam bentuk proses bisnis 

maupun alur logika programdigunakan untuk menggambarkan alur proses dari fitur-fitur dalam sistem. 

Activity diagram menggambarkan alur kerja visual tentang bagaimana sistem berjalan dari awal hingga akhir 

suatu proses[12]. Berikut adalah Activity Diagram Usulan yang menunjukkan alur kegiatan dalam sistem yang 

dirancang: 

 

 

Gambar. 4 Activity Diagram Usulan 
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3.4 Sequence Diagram 

Sequence Diagram dapat menggambarkan interaksi antara sebuah objek secara kronologis dalam sistem. 

Sequence Diagram adalah sebuah jenis diagram yang menjelaskan interaksi antar objek berdasarkan alur 

waktu[13].  

3.4.1 Sequence Diagram Login 

 
Gambar.5 Sequence Diagram Login 

3.4.2 Sequence Diagram Admin 

 
Gambar. 6 Sequence Diagram Admin 
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3.5 Rancangan Antarmuka 

Tampilan sistem dirancang menggunakan pendekatan UI yang sederhana. Rancangan Antar Muka dibuat untuk 

pengembangan sistem untuk menyusun alur kerja dan antarmuka yang akan digunakan untuk 

implementasi[14]. Beberapa rancangan antarmuka yang dihasilkan antara lain: 

3.5.1 Rancangan Halaman Login 

 
Gambar. 7 Rancangan Layar Halaman Login  

3.5.2 Rancangan Dashboard Admin 

 

 

Gambar. 8 Rancangan Layar Dashboard Admin 
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3.6 Implementasi 

Pada tahap ini sebuah perangkat keras dengan spesifikasi tinggi diperlukan untuk medukung pembuatan 

aplikasi agar berjalan dengan lancar[15]. Beberapa tampilan antarmuka implementasi antara lain: 

3.6.1 Tampilan Halaman Login  

 

 

Gambar. 9 Tampilan Antarmuka Halaman Login 

Halaman ini menjadi pintu masuk bagi seluruh pengguna sistem, seperti admin, guru, siswa, 

maupun bendahara. 

 

3.6.2 Dashboard Admin 

 

Gambar. 10 Tampilan Antarmuka Dashboard Admin 

Halaman ini merupakan beranda utama (dashboard) dari sistem SIAK. Setelah pengguna berhasil 

login sebagai admin, halaman ini akan di tampilkan sebagai ringkasan dan pintasan menuju modul-

modul penting dalam sistem. 
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4. KESIMPULAN 

Pengembangan Sistem Informasi Akademik (SIAK) berbasis web di Character Islamic School (CIS) berhasil 

mengatasi berbagai permasalahan dalam pengelolaan administrasi akademik seperti pencatatan absensi 

manual, pengolahan nilai, pengelolaan jadwal, serta pembayaran SPP yang sebelumnya belum terintegrasi. 

Dengan menerapkan metode Agile dalam proses pengembangannya, sistem ini dikembangkan secara iteratif 

dan fleksibel, menyesuaikan kebutuhan pengguna. Perancangan system dengan model agile dapat memecahkan 

permasalahan dalam pengenmbangan informasi system akademik. 

Hasil implementasi menunjukkan bahwa sistem mampu meningkatkan efisiensi, transparansi, dan akurasi 

dalam proses administrasi akademik. Selain itu, integrasi dengan layanan pembayaran Midtrans memberikan 

kemudahan dalam pengelolaan keuangan sekolah. Antarmuka yang dirancang sesuai peran pengguna 

(pengolahan data amin, data guru, data siswa, dan data bendahara) juga mendukung kemudahan akses dan 

penggunaan sistem oleh seluruh pihak terkait. 
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