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Abstrak: Berkembangnya revolusi industri 4.0 mendukung akan terlaksananya pembelajaran 
berbasis multimedia yang mampu menunjang pembelajaran di sekolah. Penerapan dari 
perkembangan teknologi, informasi dan komunikasi sebagai proses media pembelajaran akan 
menjadikan suatu langkah yang efektif dan efisien digunakan guru dalam memajukan kualitas 
dan kuantitas dari pembelajaran agar memberikan minat belajar. SDN Anjir Serapat Muara 1.2 
merapakan sekolah dasar negeri yang berlokasi di daerah kecamatan Anjir Muara, kabupaten 
Barito Kuala, provinsi Kalimantan Selatan. Guru memiliki peran yang sangat penting dalam 
proses pembelajaran, materi diberikan kepada siswa menggunakan buku paket, media papan 
tulis, melalui kegiatan dalam pengabdian ini dilaksanakan dalam membantu guru-guru 
menerapkan media pembelajaran berbasis video menggunakan aplikasi apoweredit, 
menerapkan tools apoweredit, dan bisa menjadi suatu hasil yang diharapkan dalam 
meningkatkan pembelajaran di kelas. 
 
Kata Kunci: SDN Anjir Serapat Muara 1.2, Media Pembelajaran, Apoweredit 
 
Abstract: The development of the industrial revolution 4.0 supports the implementation of 
multimedia-based learning which is able to support learning in schools. The application of 
developments in technology, information and communication as a learning media process will 
create an effective and efficient step for teachers to use in improving the quality and quantity 
of learning to provide interest in learning. SDN Anjir Serapat Muara 1.2 is a public elementary 
school located in the Anjir Muara sub-district, Barito Kuala district, South Kalimantan province. 
Teachers have a very important role in the learning process, material is given to students using 
textbooks, whiteboard media, through activities in community service carried out to help 
teachers implement video-based learning media using the apoweredit application, apply 
apoweredit tools, and can becomes a desired result in improving learning in the classroom.  
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Pendahuluan 

Perkembangan pada era industri 4.0 membuat peranan teknologi, informasi dan 

komuniskasi berkembang pesat dan manusia secara mudah untuk beraktifitas serta mudah 

dalam menyelesaikan banyak pekerjaan (Ikhwani et al., 2021). Berkembangnya revolusi industri 

4.0 mendukung akan terlaksananya pembelajaran dengan basis multimedia yang mampu 

menunjang pembelajaran di sekolah (Pratama et al., 2022). Pendidikan pada negara Indonesia 
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akan berkembang mengikuti perkembangan dari teknologi, informasi dan komunikasi 

(Karyadiputra et al., 2024). Penerapan dari perkembangan teknologi, informasi dan komunikasi 

sebagai proses media pembelajaran akan menjadikan suatu langkah yang efektif dan efisien 

digunakan guru dalam memajukan kualitas dan kuantitas dari pembelajaran agar memberikan 

minat belajar. Teknologi, informasi dan komunikasi menadi suatu solusi dalam dunia pendidikan, 

terdapat kemudahan dari penggunaan teknologi dalam berbagai bidang kehidupan salah 

satunya bidang pendidikan. Perkembangan teknologi memberikan pengalaman belajar yang 

sangat menarik bagi siswa (Karyadiputra et al., 2022). Proses pembelajaran akan melibatkan 3 

(tiga) komponen yaitu guru sebagai pemberi pesan, murid sebagai penerima pesan, dan dari 

pesan itu sendiri berupa materi pelajaran. Proses dalam kegiatan belajar mengajar merupakan 

proses komunikasi, sehingga cara yang terapkan dalam pembelajaran disebut dengan istilah 

media. Bagian yang mempengaruhi kualitas dan kuantitas pendidikan adalah penyajian materi 

dari pembelajaran yang inovatif, jadi perlu suatu media pembelajaran yang menarik dari minat 

belajar siswa, sehingga suasana dalam pembelajaran lebih nyaman dan terasa menyenangkan 

(Rahman et al., 2021). 

Pengabdian kepada masyarakat merupakan kegiatan yang menjadi jembatan dari bidang 

pendidikan dengan masyarakat suapaya bisa menghadapi tantangan pada era globalisasi 

(Karyadiputra et al., 2023). Proses pembelajaran merupakan sebuah sistem yang terdiri 

beberapa subsistem yang saling berhubungan dan saling mempengaruhi (Kiswanto et al., 2021). 

Hasil observasi juga wawancara kepada kepala sekolah dan para guru SDN Anjir Serapat Muara 

1.2, masih banyak guru yang kesulitan dalam membuat media pembelajaran berbasis video 

kegiatan dalam pembelajaran terutama yang berbasis multimedia.  Media pembelajaran yang 

menerapkan dari basis multimedia berada pada posisi yang penting sebagai komponen 

penunjang sistem pembelajaran. Teknik penerapan multimedia juga menyediakan fasilitas agi 

guru untuk mengembangkan metode-metode pembelajaran yang beragam sehingga 

mendapatkan hasil yang terbaik (Retnawati et al., 2021). Penggunaan media pembelajaran 

yang menarik juga menjadi hal yang sangat penting dalam proses peningkatan kualitas 

pembelajaran (Narastri Insan Utami, Katrim Alifa Putrikita and Mulianti Widanarti, 2021). 

Adanya penggunaan teknologi, informasi dan komunikasi sebagai bagian dari media 

pembelajaran menjadikan salah satu langkah efektif dan efisien yang dapat digunakan guru 

dalam  memajukan kualitas dan kuantitas pendidikan yang ada di Indonesia (Rahman et al., 

2023). 

SDN Anjir Serapat Muara 1.2 merapakan sekolah dasar negeri yang berlokasi di daerah 

kecamatan Anjir Muara, kabupaten Barito Kuala, provinsi Kalimantan Selatan. Guru memiliki 

peran yang sangat penting dalam proses pembelajaran, materi diberikan kepada siswa 

menggunakan buku paket, media papan tulis atau menerapkan slide dari microsoft power point. 

Proses pembelajaran yang dilaksanakan sudah sangat biasa dalam pemberian materi kepada 

siswa. Melalui kegiatan dalam pengabdian dapat membantu guru-guru menerapkan media 

pembelajaran menggunakan apoweredit, menerapkan tools bawaan dari apoweredit, dan bisa 

menjadi suatu hasil yang diharapkan dalam meningkatkan pembelajaran di kelas.  
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Metode 

Pelaksanaan pengabdian menerapkan metode PAR (Participatory Action Research). 

Metode PAR (Participatory Action Research) merupakan suatu metode yang melibatkan 

partisipasi dan menyebabkan adanya aksi dan mengakibatkan paradigma akan suatu ilmu yang 

baru. Kegiatan pengabdian melibatkan kepala sekolah dan dewan guru sebagai peserta dengan 

antusias yang tinggi dalam mengikuti kegiatan. 

1.  Tahapan Observasi 

Tahapan observasi merupakan kegiatan awal yang dilaksanakan untuk melakukan 

observasi dan wawancara dengan kepala sekolah. Tahapan observasi dilakukan untuk 

mengetahui permasalahan dari mitra. Kemudian dilakukan analisa terhadap permasalahan mitra 

dan ditetapkan suatu solusi permasalahan yaitu melakukan pelatihan pembuatan media 

pembelajaran bagi guru-guru menggunakan aplikasi apoweredit.  

2. Tahapan Pelaksanaan 

Tahapan pelaksanaan merupakan tahapan yang akan dilaksanakan dati tim pengabdian 

kepada mitra. Pada tahapan pelaksanaan pertama dilakukan pengenalan mengenai aplikasi 

apoweredit, kemudian dilakukan praktik secara langsung dalam pembuatan media 

pembelajaran berbasis video dan guru-guru mengikuti menggunakan perangkat masing-

masing, kemudian dilakukan pendampingan bagi guru-guru yang kesulitan dalam 

menyelesaikan pembuatan media pembelajaran. 

3. Tahapan Evaluasi 

Tahapan evaluasi dilakukan setelah tahapan pelaksanaan selesai dilakukan. Kegiatan dari 

pengabdian diakhiri dengan pengisian kuesioner sebagai tanggapan dari hasil dari kegiatan. 

Kuisioner dilaksanakan pengisian oleh 10 orang. Pertanyaan pada kuesioner digunakan dalam 

menilai 5 (lima) aspek kegiatan yaitu pemaparan materi, pelayanan pada kegiatan pelatihan, 

pelayanan pada kegiatan pendampingan, kepuasan dari mitra kegiatan, dan manfaat dari 

kegiatan pengabdian yang dirasakan oleh guru-guru. 

 

Hasil dan Pembahasan 

Pelaksanaan kegiatan pengabdian pada pelatihan pembuatan media pembelajaran bagi 

guru-guru ini menemukan beberapa hal yang penting dalam proses kegiatan. Adanya 

pengalaman baru bagi guru-guru untuk menerapkan teknologi, informasi, dan komunikasi 

dalam membuat media pembelajaran yang sangat interaktif berbasis video (Setiawan et al., 

2024), yang sebelumnya guru di kelas dalam hanya menggunakan papan tulisan dan buku 

pelajaran. Akan membuat siswa lebih fokus mengikuti kegiatan belajar karena dalam media 

pembelajaran berbasis video terdiri atas teks,musik, video, dan animasi.  

 



Gotong Royong: Jurnal Pengabdian Masyarakat, Vol. 1, No. 3, November, 2024 

86 
 

 

Gambar 1. Pemberian materi pelatihan 

 

 

Gambar 2. Pelatihan dan pendampingan dalam kegiatan. 

 

Kesimpulan 

Berdasarkan hasil dari kegiatan pengabdian yang sudah dilaksanakan bahwa penerapan 

media pembelajaran berbasis video menggunakan aplikasi apoweredit membuat kegiatan 

pembelajaran dikelas menjadi lebih menarik. Penggunaan aplikasi apoweredit membuat guru 

bisa berkreasi membuat tampilan video yang lebih menarik sesuai dengan mata pelajaran yang 

diajarkan di kelas.   
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